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Este programa académico prepara al estudiantado con las herramientas
necesarias para competir en el fascinante mundo de las ciencias de
computadoras. El participante de este programa académico recibira
entrenamiento en temas como: |dgica de programacion, diversos
paradigmas de desarrollar software (estructurado y orientado a objetos),
bases de datos, desarrollo de aplicaciones web, ingenieria de software,
matematica discreta, sistemas operativos y arquitectura de computadoras.
Ademas, la persona que estudia esta carrera tiene la oportunidad de escoger
cursos electivos dirigidos como son: el desarrollo de aplicaciones moviles,
introduccion a la robotica, computacion en la nube, computacidn forense
entre otros temas de interés.

El estudiante que estudia ciencias de computadoras aprendera los
fundamentos de la programacion de computadoras, las mejores practicas en
cuanto al proceso del desarrollo de software y la base matematica servira
para que creen algoritmos eficientes.

DESARROLLO de
APLICACIONES

(Bachillerato)

Este programa académico prepara al estudiantado con las herramientas
necesarias para competir en el fascinante mundo del desarrollo de
aplicaciones. El participante de este programa académico recibirad
entrenamiento en temas como: |6gica de programacion, diversos paradigmas
de desarrollar software (estructurado y orientado a objetos), bases de datos,
desarrollo de aplicaciones web, ingenieria de software, matematica discreta,
mineria de datos e inteligencia de negocios. Asi mismo, recibira
adiestramiento en temas como contabilidad, mercadeo y creacidon de
empresas.

El Bachillerato en Ciencias en Desarrollo de Aplicaciones ofrece una
preparacion tedricay practica dirigida a desarrollar profesionales centrados en
las areas técnicas con conocimiento de manejo de datos para las empresas y
diversificadas en varias areas. Propicia, ademas el de destrezas en desarrollo
de aplicaciones, analisis para la solucion de problemas, manejos de bases de
datos, redes de computadoras y su seguridad. El manejo de herramientas para
poder manejar la informacion en las empresas. Provee para el desarrollo para
resolver problemas en el manejo de la informacién.

Total de créditos para el Bachillerato en

Ciencias en Desarrollo de Aplicaciones:119

© Requisitos de Educacion General - 45 créditos
© Requisitos de Concentracion - 19 créditos

© Requisitos Relacionados - 53 créditos

Q Cursos Electivos - 3 créditos
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El programa de Tecnologia de Computadoras y Redes contiene un

curriculo moderno. Este incluye conocimientos tedricos y practicos en el El programa de Ciencias de Computadoras ofrece:
campo de la Infraestructura Tecnoldgica (IT). Ademas, este programa
académico, se expondra a sus participantes, a los fundamentos de los © Grado Asociado en Ciencias Aplicadas en Ciencias de Computadoras

sistemas de informacion. Conoceran sobre arquitectura de computadoras,
administracion de redes, electronica basica, instalacion de redes,
configuracién de “switches” y “Routers”, base de datos, criptografia y © Concentracion Menor en Redes de Computadoras

seguridad en las redes.

© Bachillerato en Ciencias en Ciencias de Computadoras

© Concentracidon Menor en Ciencias de Computadoras (para estudiantes de otras concentraciones)
Total de créditos para el Bachillerato en

Ciencias en Tecnologia de Computadorasy El programa ofrece una preparacion tedrica y practica dirigida a desarrollar
Redes:120 profesionales centrados en el dominio del conocimiento relacionado con las
areas técnicas y diversificadas de la disciplina. Propicia, ademas, el desarrollo
de destrezas de razonamiento |6gico, analisis para solucidén de problemas,
metodologias de programacién y uso de herramientas asociadas al campo
de la computacion.

Total de créditos para el Grado Asociado en

Ciencias Aliadas Tecnologia de Computadoras
y Redes: 65

© Requisitos de Educacién General - 24 créditos  © Requisitos de Educacion General - 48 creditos

© Requisitos de Concentracion - 41 créditos © Requisitos de Concentracion - 66 creditos
© Cursos Electivos - 6 créditos

Total de créditos para el Grado Asociado en

Ciencias Aliadas en Ciencias de Computadoras: 59

© Requisitos de Educacion General - 24 créditos
© Requisitos de Concentracion - 35 créditos

Total de créditos para el Bachillerato en

Ciencias de Computadoras:122

© Requisitos de Educacién General - 48 créditos
© Requisitos de Concentracion - 65 créditos

© Requisitos Distributivos Prescritos - 6 créditos
© Cursos Electivos - 3 créditos
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Este programa académico prepara al estudiantado con las herramientas El programa esta disenado para desarrollar las competencias que le permitan al
necesarias para competir en el fascinante mundo del diseno y el desarrollo estudiante:

de videojuegos. El participante de este programa académico recibira
entrenamiento en temas de ciencias de computadoras como: |6gica de
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© Conceptos fundamentales sobre el diseno y desarrollo de videojuegos.

programacion, diversos paradigmas de desarrollar software (estructurado © Términos utilizados para describir varios aspectos del arte visual digital.

y f)rlentad(? A f)bje-tOS), Hgehictia de softwarfe, matematlc? dlsicreta* il © Los diferentes procesos en el desarrollo de videojuegos. Preparar y redactar un
mismo, recibira adiestramiento en la parte grafica de los videojuegos en documento de disefio de un videojuego.

dos y tres dimensiones, programaciéon de videojuegos y animacion de - | _ _

modelos tridimensionales. Ademas, la persona que estudia esta carrera O Creary utilizar motores de juegos ("game engines”) y otras herramientas para

. . . . desarrollar videojuegos.
tiene la oportunidad de escoger cursos electivos dirigidos como son: JUED

inteligencia artificial, narrativa de videojuegos, consolas, emuladores y Utilizar los conceptos, las herramientas y las técnicas aprendidas para
dispositivos moviles. reconocer los aspectos artisticos, logisticos y comerciales detras del diseno de
videojuegos.

v

Aplicar principios basicos del arte visual en el diseno y creacidén de imagenes.
Aplicar conceptos de fisica moderna en el desarrollo de videojuegos.
Aplicar conceptos de inteligencia artificial en el desarrollo de videojuegos.

Desarrollar videojuegos con graficas bidimensionales (2D) y tridimensionales (3D).
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ldentificar los criterios necesarios para poder tomar decisiones apropiadas en
el proceso de desarrollo de un videojuego tanto en los aspectos conceptuales
como en los aspectos organizativos del mismo.

© Identificar los retos que enfrenta la industria de videojuegos.

Total de créditos para el Bachillerato en Ciencias en Diseno y Desarrollo de Videojuegos: 128

© Requisitos de Educacion General - 48 créditos®@ Requisitos Distributivos Prescritos - 9 créditos
© Requisitos de Concentracidn-65créditos  © Cursos Electivos - 6 créditos




INTER BAYAMON
i % ny. Estudiantes de  Estudiantes
ReqU|S|tOS de adm|5|0n nuevo ingreso  transferidos

Estudiantes de nuevo ingreso con promedio de 2.99 0 menos: O
Resultados oficiales de la Prueba de Admision

Universitaria del “College Board” (PA.A.) o “Scholastic

Aptitude Test (S.A.T.)

Transcripcion de créditos oficial de escuela superior @
Transcripcion de la universidad de procedencia o su @
equivalente

Certificado de Inmunizacion (si el estudiante es menor de 21 afios) @ O)
Presentar tarjeta de seguro social @® )
Tarjeta de identificacion con foto expedida por el estado @® @®

(licencia, Real ID o pasaporte)

*Si el estudiante transferido no tiene aprobado un minimo de 12 créditos convalidables con
calificacién de C o mas, se requerira la transcripcién de créditos.

Si tienes 21 anos o mas podras ser admitido en el programa AVANCE. No es
requisisto el examen de College Board. AVANCE en un programa de servicios para
estudiantes adultos con normas de admisién flexibles.

Departamento de Informatica

/87.279.1912, exts. 2207, 2130, 2228 informatica@bayamon.inter.edu

Visitas al Recinto, orientacién y solicitud de admisién

Oficina de Comunicaciones Integradas

787.279.1912, exts. 2105, 2134, 2059 interbayamon@bayamon.inter.edu

Accede a nuestra pagina web para que obtengas informacion detallada de nuestra oferta
académicay servicios. Dale “LIKE” a nuestra pagina en Facebook. Siguenos en Instagram
y Twitter.
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bayamon.inter.edu

@ facebook.com/interbayamon
instagram.com/interbayamon

O twitter.com/interbayamon

500 Carr. John Will Harris Bayamén, PR. 00957-6257




